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Diese Spielhilfe und Punkte�bersicht darf gerne
weiterverbreitet werden. �nderungen sind jedoch
nicht erlaubt.
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Spielhilfe

Es gibt verschieden Hindernisse, die teilweise beseitigt werden k�nnen

Durch Sand und Geb�sch k�nnt Ihr einfach
durchlaufen. Ebenso werden sie beseitigt, wenn
sie ins Explosionsfeld von Bomben, Minen oder 
Raketen geraten.

Steine k�nnen weggeschoben werden. Liegen sie im Weg
und k�nnen nicht verschoben werden, k�nnen sie auch
mit Bomben, Minen oder Raketen beseitigt werden.
Auch k�nnen mit den Steinen Gegner beseitigt werden, indem
Ihr die Steine antosst. Dies geschieht mit der Leertaste.

Holzhindernisse, Felsgestein und Metallr�hren k�nnen
mit Bomben, Minen oder Raketen beseitigt werden.  

Eisenhindernisse und Glasr�hren k�nnen nicht beseitigt
werden. Weder durch Bomben noch durch Minen oder
Raketen.
Die Glasr�hren k�nnt Ihr durchwandern. Wenn ein Pfeil 
drauf ist allerdings nur in die entsprechende Richtung.

Diese Infotafeln geben Euch wertvolle Tipps

Gefahr in Verzug
Steine können herunterfallen, wenn Ihr den Sand unter ihnen weggrabt oder sie auf einer glatten Fläche liegen und daneben genug Platz nach unten ist. Werdet Ihr von einem Stein getroffen verliert Ihr Energie.



Diese Hindernisse k�nnt Ihr mit den passenden
                beseitigen

N�tzliche Hilfsmittel

Mit den ganzen Gegenst�nden k�nnt Ihr die Gegner beseitigen
Die Wasserblase l�scht ausserdem noch Feuer

Im Feuer wird alles zerst�rt was reinf�llt .

Sammelt Ihr diese Flasche ein seid Ihr f�r 45 sec unverwundbar

Die Eisw�rfel verwandelt aller Gegner f�r 45 sec. in Eisskulpturen
und Ihr k�nnt sie ganz einfach zerst�ren.

Der Teleporter bringt Euch an sonst unerreichbare Stellen

Einmal diesen Rotor anstossen und der ganze Level wird gedreht.

Die Pfeile zerst�ren alles was ihnen im Wege ist. Treffen sie 
auf einen Gegner oder einen nicht zerst�baren Gegenstand,
explodieren sie. 



Am Anfang von jedem Level habt Ihr 100 Energiepunkte.
Durch verschieden Aktionen k�nnt Ihr Energie verlieren oder gewinnen.

Bei folgenden Aktionen geht Energie verloren.

Kommt Ihr in den Explosionsbereich von einem
dieser Helfer, werden Euch
abgezogen.

Bei einem Schlag oder S�belstich von den Gegnern
oder wenn Ihr bei der Explosionm der Gegner zu nah an
ihnen dran seid, werden Euch ebenfalls
                                    abgezogen.

All diese Dinge k�nnen herunterfallen wenn
kein Sand mehr unter ihnen ist oder wenn 
sie auf einem glatten Gegenstand
liegen. Werdet Ihr von einem dieser
Gegest�nde getroffen werden Euch
                                   abgezogen.

10 Energiepunkte

10 Energiepunkte

10 Energiepunkte

Solltet Ihr keine Wasserblase zur Verf�gung haben k�nnt Ihr 
die Flammen auch l�schen indem Ihr einfach in sie hineingeht.
Dabei werden Euch allerdings                                     abgezogen.30 Energiepunkte

Auch das Gewicht f�llt herunter. Es f�llt sogar noch durch Sand .
Werdet Ihr von dem Gewicht getroffen werden Euch
                                    abgezogen.15 Energiepunkte

Was ist ein glatter Gegenstand?
Ein glatter Gegenstand ist ein Stein, ein Eisenhindernis, Diamanten, Münzen, Schlüssel, Fastfood, Bomben, Raketen, Minen, Gewicht, Zeitbomben, explosive Fässer, der Bombenkerl oder die explosive Glaskugel mit dem grünen Qualm.
Sie fallen allerdings erst, wenn neben ihnen genug Platz ist zum herunterfallen.



Bei folgenden Aktionen gewinnt Ihr Energie dazu.

Durch das einsammeln der Symbole bekommt Ihr nicht
nur Punkte gutgeschrieben, sondern Ihr bekommt noch
                                hinzu. Diese Symbole erscheinen,
wenn Ihr einen Gegner erlegt habt. 
2 Energiepunkte

Hunger hat jeder und gewinnt durch das Essen Energie.
Bei diesem Fastfood bekommt Ihr
gutgeschrieben.

40 Energiepunkte

Punkte�bersicht
Wieviel Punkte gibt es f�r welchen Gegenstand und welche Aktion?

Jeder Diamant, den Ihr einsammelt bringt Euch 

50 Punkte

M�nzen bringen unterschiedliche Punkte.

Gold = 1 Punkte           Silber = 5 Punkte
Bronze = 10 Punkte

Die einzelne Bombe und Rakete bringen je
5 Punkte

Aber Achtung
Diese Symbole können durch eine Explosion zerstört werden und Ihr erhaltet weder Punkte noch Energiepunkte gutgeschrieben.

Achtung
Fällt das Essen auf einen Gegner vernichtet Ihr ihn dadurch. Allerdings sind die 40 Energiepunkte und die anderen Punkte dann auch weg.



Jede Kiste mit Bomben, Raketen oder Minen bringt

100 Punkte

Wird dieser Diamant durch einen Gegner oder einen Stein
zerst�rt wird werden zwischen 2 und 9 Diamanten freigegeben.
Sammelt Ihr diese Diamanten ein bekommt Ihr f�r jeden

50 Punkte

F�r jeden Gegner, den Ihr erledigt, bekommt Ihr 
                     . Sammelt Ihr die Symbole, die danach in der
Luft schweben, ein bekommt Ihr zus�tzlich
10 Punkte

90 Punkte

Essen macht nicht nur satt sondern bringt auch noch
je 50 Punkte

Die Schl�ssel werden ben�tigt um die Hindernisse mit den
Schl�ssern zu �ffnen und beseitigen. Sammelt Ihr sie ein,
bekommt Ihr                               gutgeschrieben.je 100 Punkte

L�scht Ihr das Feuer mit der Wasserblase, gibt es 

50 Punkte

F�r die vereisten Gegner gibt es 
Symbole schweben dann aber nicht mehr durch die Luft.

10 Punkte

Achtung !!!!!!!!!
Zerstört diese Diamanten nicht mit einer Bombe oder Rakete. Dann explodieren auch die Diamanten und es gehen bis zu 450 Punkte verloren.



Sammelt Ihr die Flasche ein seid Ihr nicht nur f�r 45 sec.
unverwundbar sondern bekommt auch noch 250 Punkte

Die Eisw�rfel bringen ebenfalls 250 Punkte

Auch f�r diese Superbombe, die alles beseitigt was ihr im Wege ist,
bekommt Ihr                             gutgeschrieben.250 Punkte

Was ist sonst noch Wissenswert?
Wasserblasen und Zeitbomben k�nnen auch durch Sand verschoben werden 

Pfeile fallen nach unten und bewegen sich in die Richtung in die sie zeigen,
wenn sie auf ein Hindernis treffen.

Dieser Sprengstoff explodiert Kreuzf�rmig. Alle anderen Sprengstoffe
explodieren rundherum. 

Sammelt Ihr alle Diamanten und M�nzen in einem Level ein gibt es
                 extra.5000 Punkte

Am Ende eines jeden Level �ffnet sich automatisch eine T�r durch
die das Moorhuhn ins n�chste Level spaziert.



Hier gibt es die �bersicht zum downloaden

Ich w�nsche Euch weiterhin viel Spa� mit

http://www.moorhuhnfreund.de/ccount11/click.php?id=15

